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* Tulevaisuuden teknologioiden tuotteistaminen ja kaupallistaminen

= Tekoaly, metaverse

= Miten kehitetaan maailman paras organisaatio?

= 2 lasta, puoliso

* Erikoista: en pida kuohuviinista ja lentamisen sijaan matkustan junalla

= https://www.linkedin.com/in/karoliina-partanen/
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Palvelumme parempaan tyoelamaan

Microsoft-pilvialustat & tietoturva Moderni tyo Liiketoiminnan tuottavuus
Mahdollistamme tulevaisuuden palvelut suoraan Sujuvat tyoskentelytavat mahdollistavat Datasta tietoa ja (liike-) toimintaa.
pilvesta. merkityksellisen tyon: toimistolla, etana, kentalla
tai metaversessa.

Azure Infra Microsoft 365 Windows | | Intranet Teams Viva Power Bl Power Apps Dynamics

Azure Apps & Identiteetinhallinta, Moderni Extranet OneDrive Yammer Analytics Data & Al loT

DevOps tietoturva & tiedon laitehallinta SharePoint Office Stream Forms Viva
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saastot kokemus hyodyntaminen kasvu kokemus
Konsultointi | Esiselvitys Tyoskentelytavat Toteutukset & migraatiot Muutosjohtaminen Hallintamalli & tiekartta Tietoturva
Jatkuvat palvelut | M365-alusta & tietoturva  M365-yhteistyd ~ Azure-sovellukset, infra & tietoturva Data & Al Moderni laitehallinta Power Platform
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Metaverse

vuorovaikuttaa tietokoneella luodun ympariston ja muiden

kayttajien kanssa.

Metaverse on yleensa erittain immersiivinen virtuaalimaailma,
jossa ihmiset kokoontuvat sosiaalisoimaan, pelaamaan ja

tyoskentelemaan.

Metaverse on myos kasite, joka kattaa laajan kirjon

teknologioita, kuten virtuaalitodellisuus ja lisatty todellisuus.

Avatars

Select 'Customize' to update your avatar.
Create up to 3 different versions to express
yourself in your Teams meetings and calls.
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Yhteisolliset
oppimisymparistot
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* Vuorovaikutteisten ja yhteisollisten '

oppimisaktiviteettien toteutus metaversessa.
= Immersiivisyys halyisessakin avotilassa.

* 3D-mallien ja simulaatioiden luominen kaytannon
oppimiskokemusta varten — Mesh tottelee esim.
fysiikan lakeja tai voit tehda aiempaa
havainnollisemmalla tavalla nakyvaksi abstrakteja
ilmioita tai esim. kemiallisia reaktioita.

* Virtuaaliset matkat oppimisen parantamiseksi

jopa historiaan tai vaikka avaruuteen.

* Helpottaa etaopiskelijoiden
etaopiskelumahdollisuuksia.
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Personointi ja
mukautuvuus

* Mukauta oppimiskokemukset
yksilollisiin oppimistyyleihin

* Anna reaaliaikaista palautetta
opiskelijoille

= Seuraa opiskelijoiden edistymista ja

saada oppimisaktiviteetteja vastaavasti
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Metaverse ja
keinoaly

= Keinoalyn avulla voidaan luoda
metaverseen hahmoja ja
toiminnallisuuksia, jotka esimerkiksi

auttavat ja opastavat ihmisia vasymatta

24/7 tai vaikkapa jatkuvasti simuloivat

ja seuraavat reaalimailman tapahtumia.

* Tulevaisuudessa keinoalya voidaan

kayttaa esimerkiksi sisaltojen
personointiin — jokaiselle oppilaalle VR-
lasit paahan ja kaymaan opeteltavaa
asiaa lapi oman oppimistyylin ja tason
kautta.




The image and voice in this video is generated by Al, not recorded by real person.
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Haasteet

= Teknologian kustannukset ja saatavuus
= Oppimateriaalien IPR

* Integrointi olemassa olevaan

opetussuunnitelmaan

= Opettajien koulutus ja tuki
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Johtopaatokset

Metaverse ja Mesh tarjoavat
ainutlaatuisen mahdollisuuden luoda
mukaansatempaavia ja
vuorovaikutteisia oppimiskokemuksia

Oppilaiden osallistamiseksi voidaan
luoda yhteistyohon perustuvia ja
yksilollisia oppimisymparistoja
Haasteisiin voidaan vastata
asianmubkaisella suunnittelulla ja tuella
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